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ESTILOS DE PREENCHIMENTO

TRABALHAR COM PREENCHIMENTOS

SOBRE A FERRAMENTA

LOGO TEREMOS AS SEGUINTES VARIAÇÕES 

DE PREENCHIMENTO:
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VAMOS PRATICAR

PREENCHIMENTO UNIFORME

PREENCHIMENTO DE FONTE

PREENCHIMENTO PADRÃO DE VETOR

PREENCHIMENTO PADRÃO DE BITMAP

PREENCHIMENTO PADRÃO DE DUAS CORES


	5: Aula 06
	6: Aula 06 Pg 2

